Уровни  развития  игровой  деятельности  
(Д. Б. Эльконин).
1. Содержанием игры являются действия с определённым предметами, направленные на соучастника игры (ребёнок-мама, кукла-ребёнок). Содержание ограничивается одним-двумя игровыми действиями (накормил, уложил спать). Роль уже есть, но она не определяет действия, а наоборот, действием определяется. Спрашиваешь: «Ты кто?». – «Таня» (но не мама). Действия однообразны, состоят из ряда повторяющихся операций, непродолжительны и ситуативные. Характерен это уровень для детей до трёх лет. 
1. Содержанием  игры  являются  действия  с  определёнными  предметами, но  уже  на  первый  план  выдвигается  соответствие  игровых  действий  реальным  действиям, т.е. ребёнок  осмысленно  понимает, что он  делает. Роли  называются  детьми, наблюдается разделение  функций. Игровые действия  становятся  логичными, последовательными (прежде, чем пойти гулять, необходимо одеть  куклу). Количество игровых действий расширяется. Характерен это  уровень для детей до 4-5 лет.
1. Содержанием игры являются действия, вытекающие из роли, т.е. роль, планируется, заранее распределяются, и выполнение роли чётко ограничивается игровыми действиями. Наблюдаются ярко выраженные ролевые взаимоотношения. Реальные отношения выступают в качестве организационных, в момент планирования игры, но могут прорываться в ходе ролевых отношений. Нарушение логики ролевых отношений вызывает протест у детей. Характерен это уровень для детей 4,5 лет-6 лет. 
1. Содержанием  игры  являются  не  действия, а  взаимоотношения, поэтому  доминирующими  являются  ролевые  отношения. Реальные  отношения  в  ходе  игры  не  прорываются, наблюдается  только  в  начале  игры. Роли  чётко очерчены, игровые  действия  тоже  спланированы  заранее  и  координируются  детьми, не  выходя  из  роли. Речь  детей  носит  игровой  характер, разговаривают  в  соответствии  с  ролью. Нарушение  логики  игры  по-прежнему  жёстко  карается. Характерен  для  детей  6-7  лет.

